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Bubblespeicher Beschreibung

1 Beschreibung

1.1 Anwendungsbereich

In der Steuerungstechnik fallen haufig umfangreiche Datenmengen an, die nicht permanent
im Arbeitsspeicher der Steuerung benétigt werden. Hierbei kann es sich um Rezepturen,
ProzeBdaten, Bilder etc. und auch um Anwenderprogramme handeln.

Zur Aufnahme solcher Daten wird ein Massenspeicher bendtigt, der folgende Merkmale auf-
weist:

® im Automatisierungsgerat steckbar

® kein Informationsverlust bei Netz~ und Pufferspannungsausfall

® Robustheit und wartungsfreier Betrieb

® Datentransfer zwischen Automatisierungsgeréat und Massenspeicher in beiden Richtungen.

FOr diese Anwendung wurde die Bubblespeicherbaugruppe 513 fur den Einsatz in den
Automatisierungsgeréten S5 115 U, S5 135 U und S5 150 U entwickelt.

Durch das Adressierungsverfahren nach dem Kachelprinzip sind mehrere Bubblespeicher in
einem Automatisierungsgerat steckbar.

Fur den Betrieb des Bubblespeichers in den verschiedenen Automatisierungsgeraten sind
Standard-Funktionsbausteine vorhanden, die - ebenso wie die zugehdrigen Han-
tierungsbausteine — getrennt bestellt werden muissen:

AG Funktionsbaustein Hantierungsbaustein
BUB-...

135U

S—Prozessor 6ES5842-0GA10 B8ES5842-0CA10

135 U

R-~Prozessor 6ES5842-0GB11 B6ES5842-0CB10

CPU 928

150 U 6ES5844-0GA10 B6ES5844-0CA10

115 U 6ES5845~0GA10 im Betriebssystem

Es ist darauf zu achten, daB nur Hantierungsbausteine mit Ausgabestand A2 und héher
eingesetzt werden.
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Beschreibung ' Bubblespeicher

1.2 Aufbau

Die Bubblespeicherbaugruppe enthélt folgende Funktionseinheiten (siehe Bild 1.1):

e Das Bubblespeichersystem mit einer Kapazitidt von maximal 256 x 2E10 byte (=128 x 2E10
Datenworte).

e Ein Dual-Port-RAM als Zwischenpuffer far den Datenaustausch zwischen Bubblespeicher
und Zentralbaugruppe.

® Einen Mikroprozessor 8085 zur Abwickiung des Datenaustausches zwischen dem Dual-
Port—-RAM und dem Bubblespeicher sowie zwischen dem Programmiergerat und dem Bub-
blespeicher.

e Einen Multifunktionsbaustein 8256 als Schnittstelle zum Programmiergerét.

Der AnschluB an den Simatic S5-Bus geschieht Gber zwei Basisstecker. In der Frontplatte
befinden sich zwei LEDs zur Anzeige von Betriebszusténden.

SIMATIC S5-BUS PG

s | it i
| interface -
; | ‘. in N :
082 l nP 8085 I
i | l | Serielle Slﬁiﬁg:serr Adress-Latch/Quarz | | |
H Dual-Port- Dual-Port-RAM | | Schnittstelle I
1 Controller 1k x 8 I | res | |
A 1 ! EProm L K
| z MUART U |
i | Interface | : 8256 28k X8 €= | Dekoder/Ready-Logik { |
| 7F | :
[ RS | I —— Y N, ( S { -______J|
] - __
| ] s ¥
| | Bubble-Speichereinheit |, R i .| Bubble-Speichereinheit | |
. I & Bubble-Controller » [ .
| | 1 M*bit 1 M*bit | |
V._ - - Ny
e e e e ——————— . -

Bild 1.1 Blockschaltbild
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Bubblespeicher Beschreibung

1.3 Arbeitsweise

1.3.1 Adressierverfahren

Der Datentransfer zwischen Hauptspeicher und Bubblespeicher geschieht ber das auf der
Bubblespeicherbaugruppe befindliche Dual-Port-RAM. Das Dual-Port-RAM umfaBt 1K (=
1024) Bytes und belegt im Automatisierungsgerét den AdreBraum von F400H bis F7FFH.
Durch das AdreBierverfahren mit der Kacheltechnik ist es méglich, mehrere Baugruppen im
selben AdreBbereich zu stecken. Bei der Kacheltechnik erfolgt die Baugruppenselektierung
durch Beschreiben der Vektorregisteradresse FEFFH mit der |dentnummer. Die ldentnum-
mer wird auf allen Kachel-Baugruppen mit der jewsiligen Briickeneinstellung verglichen.
Entspricht die Identnummer im Vektorregister der Brickeneinstellung auf der Baugruppe, ist
damit diese Baugruppe selektiert. Sie bleibt selektiert, bis das Vektorregister mit einer
neuen Identnummer geladen wird (siehe Bild 1.2).

Dieses Adressierverfahren wird bei Simatic S5 auch von den Kommunikationsprozessoren
(CP) und den Intelligenten Peripheriebaugruppen (IP) angewendet.

Daher kann der Bubblespeicher problemlos gemeinsam mit diesen Baugruppen eingesetzt
werden.

Hauptspeicher

Anwender-
speicher

Frelgal Freigabd

Baugruppe “Baugruppe ' Baugruppe
1 2 0

Bild 1.2

SIMATIC S5 1-3
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Beschrelibung Bubblespeicher

1.3.2 Interne Speicherverwaltung

Der Bubblespeicher hat eine Kapazitat von 2048 bzw. 4096 Bidcken zu je 64 Bytes. Davon
sind 256 Bloécke fir die interne Speicherverwaltung belegt. Ein Komprimieren des Speichers
ist nicht erforderlich, da die Speicherverwaltung nach Léschen eines Bausteins diesen Platz
sofort wieder als frei erkennt. Wird ein bereits vorhandener Baustein durch einen langeren
ersetzt, wird der alte Speicherplatz Uberschrieben und der Rest am nichsten freien
Speicherplatz angehdngt. Damit ist eine optimale Speicherplatzausnutzung garantiert.

1.3.3 Schnittstelle zum Simatic-Anwenderprogramm

Far den Simatic-Anwender, der Daten auf dem Bubblespeicher hinterlegen will, ist der
Speicherbereich in Sektoren geteilt. In diese Sektoren kénnen die Bausteine (z.B.: DB’s)
hinterlegt werden.

Die Sektorennamen bestehen aus genau 6 ASClI-Zeichen:

Speicheraufteilung (Beispiel):

Sekior
DB2
DB4 ANTONX]
DB7
DB2
DB7 ANTON2
DB254
DB1
DB10 PETER:7
DB6
DBS CAESAR
DB57

Die Sektoren sind nach Anzahi und GréBe variabel. Die Anzahl ist auf 984 begrenzt. Sie
werden vom Anwender eingerichtet.

Die Gesamtzahl der speicherbaren Bausteine betragt 984. Die Lange der Bausteine ist nicht
begrenzt, ist jedoch vom Programmiergerét auf eine Linge von 2048 Worte eingeschrankt.

Die Einteilung in Sektoren erlaubt das mehrfache Ablegen von Bausteinen mit gleichen
Namen (z.B. DB2). Dies ist 2.B. in der Rezepturverarbeitung nitzlich.

Die Sektoren kdnnen beispielsweise auch dazu verwendet werden, Daten aus verschiedenen
Programmteilen zusammenzufassen.

-Den Datentransfer zwischen Simatic-Anwenderprogramm (also dem Hauptspeicher) und
dem Bubblespeicher Ubernimmt ein Funktionsbaustein.

Am Funktionsbaustein wird der logische Name des anzusprechenden Sektors parametriert,
z.B. ANTON1.

1-4 SIMATIC s5



Bubblespeicher Beschreibung

1.34 Schnittstelle zum Programmiergerat

Der Bubblespeicher hat eine serielle Schnittstelle fir das Programmiergerit. Damit kénnen
die Bausteine direkt von der Anwenderdiskette auf den Bubblespeicher (bertragen werden.
Die Zuweisung des Bausteins zu den Sektoren erfolgt dadurch, daB zunichst der Name des
gewinschten Sektors an den Bubble Ubertragen wird, vor dem Ubertragen der fur einen
bestimmten Sektor vorgesehenen Bausteine. Daflir ist der Datenbaustein 255 fest reser-
viert.

Der Datenbaustein 255 enthélt den Namen des Sektors in folgendem Format:

0: KC=A: XXXXXX
4: Name des Sektors (genau 6 ASCIll-Zeichen)

Die Verwendung der Datenbaustein~Nummer 255 ist auf dem Bubblespeicher daher verbo-
ten.

Jedesmal, wenn auf dem Programmiergerét ein anderer Sektor angewahlt werden soll, muB
zunachst der DB 255 mit einem anderen Sektornamen an den Bubblespeicher Ubertragen
werden.

SIMATIC S5 1-5



Beschreibung Bubblespeicher

1.4 Technische Daten
Allgemeine Daten:

Bestellnummern

- B64x2E10 Worte BES5 513-3MA12

-~ 128x2E10 Worte B6ESS5 513-3MB12
(Bestellnummern flr Funktionsbausteine siehe 1.1)
Abmessungen . 233 mm x 160 mm

Gewicht ca. 550 g

Format Doppelt hohes Europaformat
Standard-Einbauplatze 1 1/3 SEP
Versorgungsspannung +5Vt5%

Stromaufnahme +5V /max. 2,3 A
Steckverbinder:

Basisstecker X1, X2 ' 48-pol. Messerleiste Reihe 2
Frontstecker X3 15—-pol. Cannon-Stecker (Buchsen)
Dual-Port-RAM:

Kapazitat max. 1x2E10 byte RAM

PG-Schnittstelle:

Schnittstellenart TTY (20 mA), passiv
Baudrate 9600 Baud
Zeichenrahmen 8 Bits, 1 Paritatsbit (gerade), 2 Stopbits

Mikrocomputer:

Mikroprozessor 8085 AH~2
Programmspeicher 32 x 2E10 byte EPROM
Datenspeicher 28 x 2E10 byte RAM

1-6  SIMATIC S5



Bubblespeicher

Bubblespeichersystem:
Bubblespeicherbaustein(e)
Kapazitat

Blocklange  *)

Blockanzahl *)

Fehlerrate

mittl. Zugriffszeit pro Block *)

min. Zugriffszeit pro Block *)
max. Zugriffszeit pro Block *)

mitt. Datenrate

7110AZ-1
128/256x2E10 byte
64 Byte

2048/4096

1 ¢ 10~'* Fehler pro bit

50 ms incl. Prozessorverarbeitungszeit

10 ms incl. Prozessorverarbeitungszeit
90 ms incl. Prozessorverarbeitungszeit

8,5 K*byte/s

Beschreibung

*) Diese Angaben beziehen sich auf den Bubble—-internen Datentransfer, nicht auf den
Datentransfer Bubblespeicher-Hauptspeicher-Funktionsbaustein

Umgebungsbedingungen:

Temperatur
—~ Betrieb

- Lagerung
— Gradient

Feuchteklasse

Luftdruck
- Betrieb
~ Lagerung

zuldssige magnetische
Fremdfelder

SIMATIC S5 —

0 °C bis +55 °C
-40 °C bis +70 °C
< 1.1 K/min

F nach DIN 40040

> 700 mbar £ 3000 m Hohe Uber NN
> 260 mbar £ 10000 m Hohe Uber NN

< 16 A/cm



Bubblespeicher . Montage und Betrieb

2 Montage und Betrieb

2.1 Montage

2.1.1 Ziehen und Stecken der Baugruppe

Die Baugruppe darf nur im spannungsliosen Zustand gesteckt oder gezogen werden.

2.1.2 Steckpldtze im Automatisierungsgerit

Die Steckplatze fur die Bubblespeicherbaugruppe richten sich nach dem verwendsten
Automatisierungsgerat.

Die Bubblespeicherbaugruppe ist auf den gleichen Steckplatzen wie die Kommunikations-
prozessoren steckbar (siehe Bild 2.1 und Bild 2.2).

Zentralgerat ZG 150U

43| 51| 59| 68| 79] 89| 99|107}115{123]131{139] 147|155 163|

Speicherbaugruppe 513
Y hur in Verbindung mit Rangierbaugruppe 756

® nur nach Anderung von Briicken auf der Busplatine mdglich

Bild 2.1 Mdgliche Steckplétze der Speicherbaugruppe 513 im ZG 150U
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Montage und Betrieb Bubblespeicher

T

Zentralgerat ZG 135U

e

3 | 11] 19] 27| 35] 43| 51| 69| 67| 75| 83| 91| 99 107 114123 131] 139 147] 15§ 163

Speicherbaugruppe 513

Zentralgerat ZG 115U

2

RS R o OR B

3 4 5 6 IM Baugruppentrager

CR700-3 *
CR700-2

PS CPU 0 1 2

Speicherbaugruppe 513
* Bei eigenbelifteten Ausfihrungen nur 1 Baugruppe je Steckplatz.

Bild 2.2 Mégliche Steckpldtze der Speicherbaugruppe 513 im ZG 135U und ZG 115U

2.1.3 AnschiuB an das Programmiergerat

Als Verbindungskabel zum Programmiergerat ist das Kabel 6ES5731-1...0 zu verwenden.

2-2 SIMATIC S5



Bubblespeicher Montage und Betrieb

2.2 Anzeigeelemente

Zwei Leuchtdioden in der Frontplatte zeigen bestimmte Zustande des Bubblespeichers und
Fehler an.

LED-Nr. LED leuchtet bei

LED1 (grin) Zugriff auf Bubblespeicher

LED2 (rot) Stoérung (Datenfehler im Bubblespeicher, Mikroprozessor-Stérung)
2.3 Brickenbelegung

Lage der Bricken siehe Bild 2.3.

® Brickenstecker X4
An Bruckenstecker X4 wird die Identnummer (= Schnittstellennummer) der Kachel-
baugruppe bindrcodiert eingestellt.

Beispiel: ldentnummer 5

Datenbit 76543210
O000O0 O

x4 b I
O000O0 (@]

® Brickenstecker X5 EPROM-Auswahl:

Bricke Bedeutung
X5/1 - 2 EPROM 27128
X5/2 -3 EPROM 27256 (Standardeinsteliung)

® Brickenstecker X6
Prifbricke, muB immer geschlossen sein.

SIMATIC 85 2-3



Montage und Betrieb Bubblespeicher

Frontstecker . Basisstecker
%F—
X6 T
21
¢
8 X1
4
3
2
i
0
X5 ]
%
11
3
3 X2
)]

Biid 2.3 Lage der Brticken
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Bubblespeicher Inbetriebnahme

3 Inbetriebnahme

3.1 Einstellen der Schnittstellennummer

Vor der Inbetriebnahme der Baugruppe muB die Briickeneinstellung fir die Schnittstellen-
nummer (siehe 2.3) Uberprift werden. Sind im Automatisierungsgerat Kommunikations-
prozessoren (CP) oder Intelligente Peripheriebaugruppen (IP) gesteckt, ist darauf zu ach-
ten, daB die Schnittstellennummer nur einmal belegt ist.

3.2 Synchronisieren

Ist der Bubblespeicher im Automatisierungsgerat gesteckt und die Spannung zugeschaltet,
muB im Automatisierungsgerat zunachst der FB SYNCHRON fir die eingestelite Schnittstel-
lennummer durchiaufen werden (siehe Betriebsanleitung Standardfunktionsbausteine).
Dabei fihrt der Bubblespeicher seinen Anlauf aus.

Wahrend des Anlaufs leuchten kurz die Leuchtdioden in der Frontplatte: zunichst abwech-
seind, dann gemeinsam, und nochmals die griine (flackert jetzt).

Sind beide LEDs wieder dunkel, ist der Bubblespeicher betriebsbereit und kann jetzt auch

mit dem Programmiergerat bedient werden.

3.3 LLaden

Das Laden des Bubblespeichers kann direkt Uber das Programmiergerét erfolgen. Die
- Bedienung ist im Kapitel 4 beschrieben.

Beim AnschlieBen des Programmiergerétes an den Bubblespeicher ist darauf zu achten, daB

in den Voreinstellungen Sprachraum B bzw. AG 150 S angewahit ist.

SIMATIC S5 3-1



Bubblespeicher Bedienung

4 Bedienung mit dem Programmiergerét

4.1 Alilgemeines

Wie in Abschnitt 1.3.3 beschrieben, kénnen die Bausteine auf dem Bubblespeicher in
verschiedenen Sektoren hinterlegt werden.

Bei der Bedienung des Bubblespeichers mit dem Programmiergeréat (z.B. Ubertragen, Aus-
kunft) muB zwischen den einzelnen Sektoren umgeschaltet werden kénnen.

Dafir ist der Datenbaustein 255 reserviert.
In dem Datenbaustein 255 ist der Name des Sektors in folgendem Format anzugeben:

DB 255
0: KC = A 1 XXXXXX (8 Bytes = 4 Datenworter)
4: | Sektorname

MuB-~Lange: 6 abdruckbare ASCIll-Zeichen

|
|  z.B.: ANTONT
l

-> Mit diesem ASCli-Zeichen kann auf der Diskette zwischen verschiedenen
Bubblespeichern unterschieden werden.
Beispielsweise: alle Daten flr Bubblespeicher Nr.1 liegen unter A.
Das Zeichen wird jedoch nicht weiter ausgewertet.

Nachdem der DB 255 an den Bubblespeicher Gbertragen wurde, werden alle im folgenden
Ubertragenen Bausteine unter dem im DB 255 angegebenen Sektornamen abgelegt. Alie
Bedienungen (Ein/Ausgabe, Léschen, Buchhalter) beziehen sich auf diesen Sektornamen.
Dieser Sektorname gilt solang, bis wieder ein DB 255 mit einem anderen Sektornamen zum
Bubblespeicher Gbertragen wird.

Vom Programmiergeréat wird der Bubblespeicher als *AG” angesprochen.

4.2 Voreinstellungen

® Programmiergeriét: ON-Line einstellen

® Betriebssystem PG 675 S79200-A003-A254-01: AG150S einstellen

® Betriebssystem PG 675 U-S0-A02 P1-545: Sprachraum B einstellen

SIMATIC S5 4-1



Bedienung Bubblespeicher

4.3 Mégliche Funktionen

® Eingabe Baustein ins AG (= Bubblespeicher)

Geriét: AG Baustein: DBeee

Achtung: DB255 ist fir den Sektornamen reserviert.

® Ausgabe vom AG (= Bubblespeicher)

PG 675: ; PG 685:

Gerét: AG Baustein: DBeee
Gerét: AG Baustein: DBeee

Besonderheit: Ausgabe DB 255

Mit Hilfe der Funktion "Ausgabe DB 255" kann sich der Anwender einen Uberblick tiber
alle vorhandenen Sektornamen auf dem Bubblespeicher verschaffen:

Voreinstellung: Datenformat KC

Ausgabe DB 255: Die Sektornamen werden als ASCll-Zeichen am Programmiergerat aus-
gegeben. Der erste Name ist der jewsils aktuelle, vom Programmiergerét eingestellite
Name.

Erscheinen nach den Sektornamen ..., so konnten nicht alle Sektornamen auf einmal aus-
gegeben werden.

Bei erneuter Ausgabe DB 255 erscheinen die restlichen Sektornamen. Die Ausgabe
beginnt wieder mit dem aktuellen Sektornamen, es foigt ... und die weiteren Namen.

- @ Baustein-Vergleich
PG 675: . PG 685:

Gerét: AG Baustein: DBeee mit Gerét: AG
FDx . FDx
PG . PG

e Ubertragen

PG 675: . PG 685:

von Gerét: AG Baust. DB nach Gerédt: AG Baust. DB
FDx B FDx B
PG PG .

Die Bausteinnummer von Quell- und Zielbaustein kann unterschiedlich sein.

e Léschen
PG 675: ; PG 685:
Geriét: AG Baustein: B

DBece

Bei Léschen B werden alle Bausteine, die in dem derzeit angewéhiten Sektor abgelegt
sind, geldéscht, einschlieBlich DB 255, der den Sektornamen enthiit. Der Name ist danach
nicht mehr gultig.

4-2 ’ SIMATIC S5



Bubblespeicher Bedienung

o Auskunftsfunktionen

- Buchhalter (Inhaltsverzeichnis)

PG675: ;  PG685:

Gerét: AG Baustein: B
DB

Es werden die Bausteine, die unter dem aktuellen Sektornamen hinterlegt sind, aus—
gegeben. Unter "Anfangsadresse AG” wird die Nummer des ersten Blocks des Bau-
steins auf der CP 513 ausgegeben (hexadezimal).

Inhaltsverzeichnis der Namen: siehe Ausgabefunktion.

~ Speicherausbau
PG675: . PGEBS:
AG-RAM ausgebaut bis: 1000H (800H) 1)
AG-RAM belegt bis: XXX 2)

Zu 1):  Hier wird die letzte Blocknummer in der CP 513 angegeben.
1000H bei 256 K*Byte
800H bei 128 K*Byte

Zu 2): Hier wird die Anzahl der belegten Blocke (1 Block = 64 Byte) angegeben.
256 Blocke (= 100H) sind fur das Inhaltsverzeichnis des Bubblespeichers fest
vergeben.

Je Baustein wird, abhéngig von der Lange des Bausteins, mindestens 1 Block
als "Pointerblock”, d.h. Querverweisblock benétigt.

Der "Verbrauch” von Speicherbiécken in Abhéngigkeit der Bausteinlange wird durch die

Formel:
s=[(n+5):32] + [(n+5):960] mits: Anzahl der verbrauchten
Blocke
n: Lange des Bausteins in Worten
(ohne Kopf)
beschrieben.

Dabei sind beide Summanden einzeln vor der Addition aufzurunden.
® Formatieren

Achtung!
Beim Formatieren werden alle Daten geléscht!

Gerét: AG Baustein: DB255
0: KC = A:
2: KH = 0001, 0203, 0405

SIMATIC $5 4-3



Bedienung Bubblespeicher

4.4 Bedienungsbeispiele
Anwendungsfall:

BUBBLESPEICHER
Sektorname

DB255
DB251 ANTON 1
DB10

DB255
DB251 ANTON 2
DB20

DB255
DB251 ANTON 3
DB30

DB255
DB251 BERTA 1

—> | DB40

DB251
DB40

Uber das Programmiergerat sollen die Datenbausteine DB 251 und DB 40 in den Sektor
"BERTA1" des Bubblespeichers eingegeben werden.

Der DB255 im Bubblespegicher dient als "Umschalter”.
Im DB255 muB der Sektorname eingegeben werden.
AnschlieBend kdnnen in diesem Sektor verschiedene Datenbausteine abgelegt werden.

Beispiel 1:

Es soll der Sektor "BERTA1” eingerichtet werden

1. Kabel auf Bubblespeicher stecken

2. (Eingabe) Gerat Baustein:

=> DB255:
0: | kC| =| A:BERTAI| Sektorname = BASCIlI-Zeichen
4:

Nun ist der Sektor "BERTA1" angewahit

3. Eingabe des DB251 und DB40 wie gewohnt

(Eingabe) Gerat Baustein:

0: 255 < KH = 0000,0000,0000

1020: @

Wird auf den Bubblespeicher zugegriffen oder findet ein Transfer statt, so flackert die griine
LED.

Bevor mit der Eingabe von DBs begonnen wird, muB synchronisiert werden (OB 20)!
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Bubblespeicher Bedienung

Beispiel 2:
Auskunft Uber den Sektor "ANTON2”

1. Den entsprechenden Sektor anwéhlen
- => wie bei Beispiel 1:

LF1] LF1] [ad[Pa255] s 0. [KC] = [ A:anTONZ] [

AnschlieBend kann mit Ausgabe Buch der Buchhalter ausgegeben werden.

PGE7S:

[ad [

PGo8S:
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Bubblespeicher Wartung
5 Wartung
5.1  Steckerbelegung
Basisstecker X1 Basisstecker X2
d b z d b z
2 — ov +5 V 2 — ov +5V
4 UBAT —_— — 4 _— — _—
6 ADB12 ADBO CPKL-N 6 — — —
8 ADB13 ADB1 MEMR-N 8 - — —
10 ADB14 ADB2 MEMW-N 10 — _— —_
12 ADB15 ADB3 RDY-N 12 -_ — —_—
14 —-— ADB4 DBO 14 -— _— NAU-N
16 _ ADB5S DB1 16 -_— — BAU-N
18 — ADB6 DB2 18 —_ _— _—
20 — ADB7 DB3 20 -— —_— —_—
22 — - ADBS8 DB4 22| TxD * | STOPPA-N —_—
24 —_— ADB9 DB5 24 — — GEP
26 — ADB10 DB6 26 — RxD * —_—
28 DSi-N ADB11 DB7 28 —_— —_— _—
30 — BASP —_— 30 — _ MASSE 24V
32 — ov — 32 — ov +24 V
* PG-Schnittstelle
Frontstecker X3 1
rontstecker TTY-Empf. + @
2 TTY-Empf. -
+24 V-Masse 10 3 .
11
4 +24 V vom Bus
12
5
13
14 6 TTY-Sender +
7 TTY-Sender -
15 g
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Montage und Betrieb Bubblespeicher

5.2 Signainamen und Abklirzungen

Signalnamen ohne -N: H = aktiv
Signalnamen mit ~N: L = aktiv

ADBO - ADB15 AdreBbus Bit 0 bis Bit 15
BASP Befehlsausgabe-Sperre
BAU-N Batterieausfall

CPKL-N CPU-Klarschalten

Signal von der Stromversorgung zum Ricksetzen der Zentralbau-
gruppen und der Peripherie.

DBO - DB7 Datenbus Bit 0 bis 7

DSi-N . Data save

GEP Gepuffert

MEMR-N " Speicher-Lesen

MEMW-N Speicher-Schreiben

NAU-N Netzausfall

PESP Peripherie—Kennung
Wird auf der Zentralbaugruppe aus den Adressbits ADB12 bis ADB15
abgeleitet.

RDY-N Quittungssignal Ready

RxD Empfanger PG-Schnittstelle

<D Sender PG-Schnittstelle

STOPPA-N Stop~Anforderung

UBAT Batteriespannung
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